VELIKONOCNI TURNA] VE

VYBIJENE

NA 7S KRAVARE

Po roce odmlky vzniklé rekonstrukci nasi skoly Vas opét zveme na turnaj
ve vybijené zakyn 2. stupné. Turnaj se kona ve stiedu 1. 4. 2015

v ZS Kravare. Zahajeni turnaje v 8:30, hraci doba 10 minut, kaidy s kaidym.

Ukonceni turnaje kolem 12. hodiny.

Tésime se na Vasi ucast.

Andreas Savva - ucitel Tv, hlavni rozhodci

Zakladni $kola Kravare, Skolni 115, 47103 Kravaie
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VYBIJENE

ZS KRAVARE
PRAVIDLA HRY

Hraci doba je 2 x 5 minut.

Hraci plochu tvofi prostor volejbalového hfisté, ¢ary nejsou soucasti hraci plochy. Zamezim se rozumi prostor za
zadni Carou volejbalového hristé.

V polocase se méni strany a mi¢ rozehrava druzstvo, které nerozehravalo v prvnim polocase.

Hra¢ mize vybijet po prihravce spoluhraée, nebo pokud zachyti rozehravku soupefe. Mi¢ se mezi tim nesmi
dotknout zemé.

Pfed prvnim vybitim musi byt pfihrano 3x pres pole soupere.

Mi¢ se nesmi zamérné kutélet, musi byt pfihravan ve vzduchu. Také nesmi byt zamérné odbijen a blokovan
(napf. volejbalovym zptisobem). Je povoleno jen chytani a hazeni mie. Za imysiné odbijeni nebo kutéleni ztraci
druzstvo mic.

Vybijet mohou vSichni hraci v poli i v zamezi, nesmi se vybijet z boku (hra¢ musi mit obé nohy za prodlouzenou
Urovni bo¢ni ¢ary). Z boku se miZe pouze nahravat.

Hraé je vybit, je-li zasaZen mi¢em hozenym soupefem. NemUzZe byt vybity mi¢em odraZenym od zemé& nebo od
jiného hrace (vybity je pouze prvni hrac). Vybitého hrace urci rozhoddi.

Chyti-li hra¢ mic¢ hozeny souperem a pusti jej, je vybity.

Hrac neni vybity, pokud od né&j odrazeny mic chyti spoluhra¢ (ne souper).

Po vybiti hrace rozhodci prerusi hru a ukaze na vybitého hrace, ktery opusti hraci pole, aniz by slapl na ¢aru,
vymezujici hfisté. Pokud na ¢aru Slapne, ziskava mic souper.

Hra pokracuje na pokyn rozhodciho. Mi¢ ma to druzstvo, jehoz hrac byl vybity, pokud ten spravné opustil hristé.

Pokud jsou vsichni hradi v poli vybiti, nastupuje do pole kapitan, ktery ma pouze jeden Zivot. Prvni rdnu nema
nabitou. Po hFisti se miZe pohybovat s mi¢em.

Jakykoliv dotyk cary, kterd vymezuje hristé je hodnocen jako preslap a druzstvo je potrestéano ztratou mice.

Pokud hrac uhne pred hozenym micem a pritom preslapne ¢aru nebo se ¢ary ¢i zdmezi dotkne jakoukoliv ¢asti
téla, je povazovan za vybitého. Pokud hra¢ mic¢ chyti, ale preslapne ¢aru nebo se dotkne plochy mimo hfisté, ztraci
jeho druzstvo mic. Pokud je hrac¢ vybity a presSlapne, jeho druzstvo ztraci mic.

S micem je dovoleno udélat jen jeden krok vpred a dva kroky vzad, pokud hrac¢ v poli neni sdm. Pokud hrac¢ drzi
mi¢ a udéla vice, nez jeden krok ztraci jeho druzstvo mic.

Hra¢ nesmi drzet mic déle nez tfi sekundy, jinak druzstvo ztraci mic.

Ve vlastnim poli i v zdmezi je dovoleno prihravat mi¢ nejvys dvakrat. Treti pfihrdvka uz musi jit pfes soupefovo
pole nebo musi byt mi¢ hozen na soupere. Pokud je pfihravek vic, druzstvo ztraci mic.

Vysoké prihravky pres pole soupere, které nelze zachytit mohou byt pouze tfi.

Sebrani mice leziciho na souperoveé poli ¢i zdmezi nebo vyrazeni mice z rukou soupere neni dovoleno. Mic ve
vzduchu nalezZi tomu, kdo jej chyti. Je zakdzéno driblovat v soupefové poli.

Zdrzovani hry se tresta ztratou mice.

Po skoné&eni polo¢asu si nevybiti hradi sednou a vybiti zlistanou stat, aby je bylo moZno spoéitat.

Andreas Savva, Zakladni skola Kravare, Skolni 115, 47103 Kravaie



